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GUIA DE APRENDIZAJE AUTONOMO 

TECNOLOGIA E INFORMATICA     GRADO  SEXTO 
Aprendizajes para 
fortalecer 
  

 Desempeños, mínimo, 
satisfactorio y avanzado  Recursos  Alternativas de       Evaluación 

 Alternativas de 
Seguimiento 

Aprendizaje de 
Conceptos básicos de 
programas y 
programación. 
 2.Uso de tecnología de la 
información y la 
comunicación, 
3. Uso de herramientas 
4.Aprendizaje  de 
Conceptos básicos de 
tecnología (robótica) 
5.Reconocimento de la 
estrategia STEM 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Consulta diferentes fuentes de 
información que le permitan 
comprender los conceptos de 
Tecnología e informática. 
 
 Identifica Y Reconoce la 
importancia que tienen los 
operadores mecánicos en el 
desarrollo de las formas de trabajo 
de la humanidad en  escenarios de 
nuestro contexto. 
 
Clasifica los diferentes materiales 
que componen la estructurade la 
maqueta en una tabla ELABORADA 
en Excel . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

1.Cualquier dispositivo electronico que le permita conectarse a 
internet, celular, Tablet, pc, etc. para consultar. 
2.Para elaborar debe disponer de programas básicos, como 
procesador de texto y de imagen,  como  Word, Power Point, Canva, o 
Prezi., Excel.  
3.Si elabora las maquetas respectivas, el 80 % debe ser material 
recuperado, (reciclado).  
De consulta sugerida  
El estudiante debe consultar por lo menos las fuentes sugeridas en 
esta guía, y adicionar mínimo tres fuentes más de consulta realizada. 
 

1. https://es.slideshare.net/slideshow/que-es-la-tecnologia-
25390610/25390610 

2. https://www.telefonica.com/es/sala-
comunicacion/blog/diferencias-robotica-inteligencia-
artificial/ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

1.Realiza la consulta de 
información y realiza un 
resumen de manera escrita En 
Word 
2.Elabora un mapa de 
conceptos. 
3,construye una maqueta que 
use operadores mecánicos 
simples como palancas, 
poleas, CONVINADOS CON 
OPERADORES ELECTRICOS 
BASICOS . Que solucionen un 
problema como clasificar las 
basuras de la papelera de t u 
cuarto. 
Hacer los dibujos en Paint. 
 
ENVIAR AL CORREO 
Culturapop2024ny@gmail.com 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 Establecer diferencias 
entre conceptos de 
manera progresiva. 
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